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Stabilirea cadrului

Focus

Punctul de interes al acestui proiect a fost de a promova atitudinea si proprietea
procesului de invatare urmand ideile copiilor. Am vrut sa am un impact asupra
hivelurilor superioare ale motivatiei in stiinta creativa oferindu-le copiilor
pportunitatea de a-si explora propriile intrebari si asadar de a rezolva probleme.

Pudecata

Copiii din ambele clase s-au bucurat de explorarea propriilor idei si au vrut sa
continue aceasta implicare alocand timp pentru dezvoltarea acestora si pentru a
pasi raspunsuri la propriile intrebari. Se descurca in a-si impartasi propriile idei dar
am vrut sa stimulez mai multa chestionare si motivare incurajand copiii sa 1si
conduca propria gandire stiintifica, atat prin explorare naturala cat si prin

proiectarea propriilor investigatii.

Implicatii pentru planificare si predare

Planul nostru initial pentru aceasta secventa de invatare a fost de a explora

miscarea si frecarea, dar oferindu-le copiilor initiativa am obtinut o intelegere mai
profunda si o secventa de invatare mai lunga.

Legaturi catre Cadrul CLS

Activitati de invatare: Chestionare,
proiectarea si planificarea investigatiilorn
Dispozitii creative: Motivatie,
sentimentul de initiativa
Sinergii: Rezolvarea problemelor si
initiativa, motivatie.
Factori contextuali: Munca
independenta si in echipa

Istoric
Cadrul Scolar:
O scoala dintr-un sat mic cu clase
avand grupe de varsta mixte.

Grupa de varsta: 4-7

Legaturi programa:
(Programa stiinte)

Elevii ar trebui sa puna intrebari si
mple si sa adune date pentru afi

ajuta sa gaseasca raspunsuri.

Tinta:

Explorarea modului in care rezolvarea problemelor si initiativa sunt

imbundtatite prin chestionare si impactul pe care il au asupra
motivatiei




Descrierea Procesului de Tnvitare

Punct de plecare: Crearea
‘cartii Ma intreb... ” pentru a
incuraja chestionarea si

pentru a le recunoaste Activitatea de invatare 2:
intrebarile care sunt urmate Experiment rampa A Copiii sunt motivati sa se
de actiuni Copiii au fost invitati sa se intr intreaca cu masinutele, fac
' eacd cu masinutele de jucérie multe previziuni si pun multe
si s3 0 gdseasca pe cea mai rap intrebari
ida asa ca le-am oferit rampele
Copiilor le-a placut la a sd poata explora ei insisi
nebunie acest lucru —a
fost o carte speciala iar
ideile si intrebarile lor
au fost recunoscute

Copiii au demonstrat deja
P P ..tOt. felul d_e.cuno$t_|n’ge Activitatea de invatare 3:
Activitatea de invatare stiintifice privind vehicolele Experimentul cu rampa B

1: Explorare libera (e.g."usoara”, "grea”, Le-am arétat copiilor o gaméa

Copiii au fost invitati s& si a “rapida”). Au pus multe de materiale si i-am I&sat sa
ducé propriile vehicule intrebari pe care eu Ie?am le investigheze ei insisi.
pentru a le conduce siaue consemnat. Stiam ca ii pot

xplorat in mod natural urma
diferentele de viteza

Activitatea de invatare Copiii au decis ce

4: Incurajarea reflectiei suprafete s&
Am rugat copiii sa se intoarca testeze si de ce.
la intrebarile si ideile lor Au tras concluziile
originale si sa se gandeasca
daca ar putea da un raspuns
folosindu-se de cele stiute
acum

Copiii rasfoiau si
completau constant Copiii au fost
Cartea cu Intrebari bucurosi s&
descopere ca acum
isi puteau raspunde

la intrebari




Punctul meu de plecare initial

'Ne intrebam daca ar

n ra— , — utea caramizile sa o
Rationament: Copiii din clasa mea (4-6 ani) s-au chinuit >

sa isi formeze propriile intrebari asa ca am incercat sa
modelez si sa profilez procesul de chestionare.

faca mai puternica?’

Am decoperit ca daca se limitau la intrebari de tip ‘Ma
intreb...”, copiii erau capabili sa isi exprime mai usor
ideile sub forma de intrebare.

Activitate: Pornind de la asta, am creat cartea de
intrebari ‘Ma intreb...” care mai tarziu s-a transformat
intr-o carte ce ne consemna toate intrebarile. Copiilor le-
a placut la nebunie acest lucru — era o carte speciala in
care ideile si intrebarile lor erau recunoscute. Ne-am
intors la ea de mai multe ori pentru a promova reflectia,
iar ei erau constienti ca acestea erau intrebarile lor care
au derivat in actiune, iar acest lucru le-a promovat
initiativa si sentimentul de proprietate in invatate. Acest
lucru le-a aprofundat aptitudinile de gandire si
capacitatea de a pune intrebari.

Sophia si-a urmat intrebarea initiala si a
folosit caramizi pentru a-si construi casa




Activitatea 1 —

Explorarea libera
[-am invitat pe copiisa s
i aduca propriile vehicole
cu roti pe care sa mearga
. Ei s-au jucat cu acestea
si au explorat in mod nat
ural diferetele de viteza,
modul in care functionau
vehicolele lor, cum difera
vehicolele lor si multe alt
ele

Luke mi-a spus
"Cu cat Imping
mai tare pe
scooter, cu atat
mai repede
merg".

Dezvoltarea procesului de invatare:
Activitatea 1
Explorarea libera

andhe-am intors
in clasa, ei erau
atat de motivati sa
isi impartaseasca
ideile si sa
vorbeasca despre
vehicolele lor pe

roti.

Au aparut idei
stiintifice
privind
vehiculele cum
ar fi ‘greu’,

1 ‘usor’, ‘rapid’. [=%

Odata ajunsi in clasa
copiii au comparat
masinile de jucarie si
au vorbit despre
diferitele marimi si roti.
“Unele masini au roti
din metal, altele au roti
din plastic.” (Penelope)

Tn continuare a trebuit sa ma
gandesc la modul in care puteam
aduna ideile si intrebarile initiale

ale copiilor.




Capturarea ideilor si intrebarilor initiale ale copiilor

22.1.16 Adult-Led UtW Cars

I think the little white car will go
fastest because its more lighter.

22.1.16 Adult-Led UtW Cars

I think the shiny one will go fast
because of its wheels.

22.1.16 Adult-Led UtW Cars

I will use that (the slope) to put the
football car down.

22.1.16 Adult-Led UtW Cars

Ideile
includeau:
“Daca o
imping invers,
va merge mai
repede?".
(Joe)

I want to push the yellow one on that
(the slope).

Vom folosi aceste idei sd
credm niste investigatii!




Dezvoltarea procesului de invatare: Activitatea 2
Investigare rampa A

Activitatea 2 — Investigare rampa A

Am inceput sa le impartasesc copiilor
Ideilele/intrebarile lor initiale ca sa aiba
ei Tnsisi un punct de focus iar apoi i-am |
asat sa testeze ei insisi masinile pe ramp
e. Vroiam ca cei mici sa fie receptivi si re
flectivi si sa fie agentii propriului lor pro
ces de invatare. Copiii erau foarte nerab
datori sa se intreaca cu masinile de jucar
ie si sa afle care este mai rapida, asa ca |
e-am oferit rampele ca ei sa poata exper
imenta ei insisi.

Vrem sa ii mentinem motivati,
oferindu-le in acelasi timp
oportunitatea de a rezolva

problema.




Activitatea 2: Investigarea rampei A
Ideile si intrebarile copiilor

(

“Cred ca cea lucioasa va
merge foarte repede din
cauza rotilor"
(Penelope)

~

J

-

“Vreau sa iau masina

albastra. As testa daca

merge mai repede sau
mai incet"

(Ronnie) Y,

N

@ )

“Cred ca o voi conduce eu
acolo sa vad unde aterizeaza"




Activitatea 2: Investigarea rampei A
Ideile si intrebarile copiilor anul 1

-

“Atunci cand toboganul e mai

sus merge mai incet?"
(Courtney)

~

J

-

\_

~

“Atunci cand rampa e mai

sus, masinile sunt mai
rapide" (Imi)

-

“De ce unele masini
merg repede si altele
mai incet?" (Ollie)

~

J

\y




Activitatea 2: Investigarea rampei A
Ideile si intrebarile copiilor anul 2

-

“Masina merge mai

sus?"
(Evie)

~

repede cand il pui mai

J

-

\

|\

~

De ce unele masini merg mai
repede si altele nu?" (Hattie)

(

“De ce unele masini merg maiincet si
altele nu?"
(Ryan)

\

J




Am testat
rampa la
diferite inaltimi
pentru a vedea
ce seva
intampla.

Am testat
mai multe
masini sa
vad care
merge mai
repede.

Copiilor le-a placut la nebunie
sa testeze diferite masini! Ca
profesor, am observat ca erau
mult mai increzatori si mult mai
dornici sa ‘faca o incercare’.
Le-am permis sa isi urmeze
ideile, lucru care nu numai ca a
promovat initiativa si motivatia,
dar a avut si un impact major
asupra increderii lor— stiau ce
trebuie sa testeze si unde sa
testeze.

Acum ne-am dezvoltat ideile
proiectand o alta investigatie




Dezvoltarea procesului de invatare:
Activitatea 3
Investigarea rampei B

Judecata : Primul experiment a fost un succes asa ca
ne-am hortarat sa mai incercam unul.

Activitatea 3 — Investigarea rampei B: Le-am prezentat
copiilor o gama de materiale si i-am lasat sa le
investigheze ei insisi. Pentru aceasta investigatie, copiii
au decis suprafetele pe care urmau sa testeze si de ce.
Deoarce copiilor chiar le-a placut aceasta activitate, am
|lasat rampele si materialele afara zile intregi! Le-au
explorat in atat de multe feluri — au creat pana si
propriile lor rampe din cuburi de lemn!

Pentru a mentine copiii
motivati si a le promova
aptitudinile de
rezolvare a problemelor
si initiativa, am decis sa
ii las pe ei sa aleaga ce
materiale sa testeze si

cum s3 le testez Acum copiii pot continua sa fie agentii

O propriului lor proces de invatare alegand ce
VOr si cum vor sa testeze.




Activitatea 3: Investigarea rampei B

A fost\interesant sa ascult
conversatiile pe care copiii
le purtau pe masura ce
descopeream prejudecati,
cum ar fi: ‘pe blana va fi
rapid pentru ca e moale’
(RP).

Am reusit sa consemnez
aceste prejudecati care
altfel ar fi fost ratate si am
reusit acest lucru
permitandu-le copiilor sa
isi urmeze propriile idei
lucru ce i-a ajutat siin
dezvoltarea aptitudinilor
de rezolvare a
problemelor.

l

“Cred ca
pe blana
va fi
rapid
pentru ca
e moale”




Date: IO-FEb-EOIE’nH ":J'-‘Z._} msomﬁng to build ramps to put cars down, I nVéta re p ri n p roceS

' Observed by
5 -~ RS

Aici aveti cateva exemple ale modului in
care am evidentiat invatatura prin
proces. Acestea sunt exemple ale
modului in care am evidentiat invatatura
independenta, initiata de copil, la nivel
de gradinita si legate |la declaratiile din

* Shows skill in making toys work by pressing parts or lifting flaps to achieve effects such

as sound, movements or new images.
Understanding the world>Technology>30-50 months Date: 11-Feb-2016 MNotes

" E——— m "It goes better because it is more smooth,”
. Observed by

EB

“Merge mai
bine pentru ca

e mai fin" Aspects contributed to by this experience:

Felix
» Shows skill in making toys work by pressing parts or lifting flaps to achieve effects such

as sound, movements or new images.
Understanding the world>Technology>30-50 months




Programa stiintificé: zvoltarea Procesului de Invatare: Activitatea 4

Copiii trebuie sa puna intr

ebari simple si sa adune d

ate care sali ajute in obtin
erea raspunsurilor.

Activitatea 4 — Incurajarea reflectiei
I-am rugat pe copiii din Anul 2 sa revina
la intrebarile si ideile lor originale si sa se
gandeasca daca acum puteau raspunde
la acestea, folosindu-se de informatiile
pe care le au acum.

Aceasta este o parte importanta a
Programei Nationale in Stadiul Cheie 1 —
Lucrul Stiintific, deoarece copiii trebuie
sa fie capabili sa isi raspunda la intrebari,
sa recunoasca faptul ca pot exista mai
multe raspunsuri si sa adune dovezi care
ii vor ajuta sa raspunda acestor intrebari.

Rugandu-i pe copii sa reflecte asupra
intrebarilor lor initiale, ei au devenit
agentii propriului lor proces de invatare
si asta m-a ajutat sa apreciez impactul
activitatilor din procesul de invatare.

Incurajarea Reflectiei

Copii au trebuit s3 aplice ceea
ce au invatat proiectand si
creand propriul lor vehicol

miscator.




Reflectii: Educatia copiilor

Telul meu initial: De a promova initiativa si proprietatea si de a avea un impact asupra
motivatiei.

Scopul meu: Cum sunt imbunatatite aptitudinile de rezolvare a problemelor si initiativa
prin procesele de chestionare initiate de copii si ce impact au asupra motivatiei?

Rezultat: Pe masura ce procesul de invatare a tnaintat, nivelul initiativei si a motivatiei
a crescut; copiii isi urmau propriile idei si au dezvoltat abilitatea de a reflecta asupra
ceea ce au facut. Copiii au fost mai concentrati pe procesul de invatare.

Rezultat neasteptat: Copiii au fost mult mai increzatori si s-au bucurat de posibilitatea
de a-si urma ideile.




Hattie (7 ani)

Un invatacel cu multe curiozitati
care s-a bucurat tare mult de
oportunitatea de a-si urma ideile.
Hattie s-a bucurat de explorarea
propriilor intrebari stiintifice si de
faptul ca i s-a permis oportunitatea
de a-si [amuri intrebarile. Nivelul de
initiativa oferit in experimentele
stiintifice cu final deschis a motivat-
0 si i-a permis curiozitatii ei
naturale sa ii dezvolte intelegerea.

Progresul copiilor

Luke (7 ani)

Un elev logic care gandeste cu grija
in lectiile stiintifice. Este acum mult
mai increzator si motivat sa isi duca
studiile mai departe. Luke a dat
dovada de determinare in dorinta
de a afla ce, de ce si cum. A fost
capabil sa judece folosind
cunostinte stiintifice si sa explice
corect ceea ce s-a intampalt, mai
ales in compararea materialelor de
zi cu zi. El poate lucra acum cu mai
multa usurinta in mod colaborativ.

12.4.16 Adult-Led UW Cars

12.2.16 Adult-Led UtW

The cars can go very slow on the
bubble wrap. If you dont have the
bubble wrap or the fluff, if you have
tin ol it will be faster.

hink the litle white car wil go
st because its more ghter.

~ Sophie R,

Sophia (5 ani)

O eleva care este buna in explicarea
judecatii ei. Este acum mult mai
motivata iar initiativa ei i-a
imbunatatit nivelul de concetrare. A
lucrat impreuna cu altii si a fost
capabila sa comunice si sa explice
ce s-a intamplat, observand
schimbarile si discutandu-le cu
ceilalti. Incurajand-o sa incerce si a si
oferindu-i oportunitatea de a decide
cum si ce vrea sa investigheze a avut
un nivel mai mare de implicare lucru
care a motivat-o sa se concentreze.




Progresul copiilor

Aici este un exemplu de progres vazut in observatiile Sophiei (5 ani) din Octombrie 2015 pana in Aprilie2016:
Sophia Oct 2015 — "Mingea se rostogoleste la vale".
Sophia Jan 2016 — “De ce merg masinile mai repede cand rampa e mai sus?"

Sophia Apr 2016 — “Cat de repede vor cadea ouale daca cutia este mai usoara?"

Tn octombrie 2015, Sophia era capabils s3 facs
declaratii privind observatiile sale.

n ianuarie 2016, isi dezvolta deja aptitudinile de
chestionare.

n aprilie 2016, punea des intrebari unele fiind de un
nivel mai inalt si mai detaliate.

Aceasta dovada de creativitate a demonstrat
dezvoltarea continua a Sophiei pe tot parcursul
Procesului de Tnvatare




Ce parere au avut copiii cu privire la cartea de intrebari...

Ne ajuta sa ne retinem Imi place pentru ca are
intrebarile multe intrebari pe care le-

PoRp P W iy am tratat la scoala

?

Eggp

‘ ©P 4134

. ¥ PuT Catleh on J:.u"\.m
306 | g2l BK FThe BORTRN, ui: \Dv;}‘g‘;g 1346 E.M
S does ear u:f - Vf:’:‘g uli:':q
tord Sall frhen o Gr Crmky 5\«4:?%
o ] SR a.m.b( !
" 4 }
Wig Rl{‘

le a%her W ?
rotect iy ant egg
.¥ ; " I.Lymnf‘)

, Probabil le-am fi uitat pe
Imi place sa ma uit la poze toate iar cartea ne

si sa imi citesc intrebarile pastreaza toate intrebarile
in ea

R

Imi place mult!




Reflectii: Rolul Profesorului

Aspectele importante ale rolului meu includ:
Modelarea intrebarilor

eCartea cu intrebari

eFaptul ca ma retrag

eIntrebdrile directionate

*Observatii si fotografii




Mediul clasei

e Cartea cu intrebari a fost expusa in clasa pentru ca cei
mici sa o poata consulta oricand

 Aveam colturi de explorare legate |a lectiile de stiinte
CU resurse, creioane si postit-uri




Pasii urmatori

Mi-ar placea sa elaborez o 'floor book' care sa incorporeze
intrebarile copiilor dar care sa fie placuta si sa includa poze, citate si
observatii

As vrea sa planific mai multe momente de investigare independenta
pe care copiii sa le foloseasca pentru a-si urma propriile idei si
intrebari

e Tncd ma ingrijoreaza o parte din copii, mai ales cei din reception,
care inca nu vor sa isi exprime intrebarile asa ca va trebui sa continui
modelarea intrebarilor.

As vrea sa contunui elaborarea colturilor de explorare in care cei
mici sa isi consemneze ideile si intrebarile, in legatura cu studiul
stiintei




y;

) Intrebari pentru cititor

e Cum ati putea imbunatati motivatia copiilor in
stiinte?

 Tn ce maniera ati putea s3 v convingeti copiii sa isi
exprime intrebarile?

e Exista zone in clasa dumneavoastra care sa permita
oportunitati de studiu independent? Cum
promoveaza acest lucru?
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