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Barcute plutitoare

Stabilirea cadrului

Focus

Punctul de interes n acest proiect este reprezentat de copii:

*Proiectarea si planificarea investigatiilor;

*A deveni familiar cu si a putea practica adunarea dovezilor cu precizie;

*Dezvoltarea oportunitatilor de colectare a datelor pentru a putea elabora explicatiile.

Argumentare

Copiii erau deja familiarizati cu munca in grup, dar nu stiau cum sa planifice sau sa
organizeze o investigatie. Asadar motivatia pentru aceste noi cunostinte era intensa si
aveam nevoie sa contruiesc pe entuziasmul lor fata de explorarile lor si investigatiile

ulterioare. Trebuia sa fi incurajez pe copii sa judece si sa isi evalueze actiunile, nu pentru
ca le-as fi impus eu, ci pentru ca procedura de cercetare si principiile sale o cereau.

Implicatiile pentru planificare si predare au fost de a intari aptitudinile copiilor de a
reflecta si de a judeca Tn activitati noi. Observarea si inregistrarea datelor au fost factori
catalitici proiectate pentru a oferi un impuls gandurilor si actiunilor creative ale copiilor.
Copiii ar fi avut parte de oportunitati pentru a-si evalua actiunile in mod direct si spontan
— ca rezultat al procesului activ de invatare.

Cooperarea in grup ar fi fost stimulata prin incurajarea schimbului direct de idei,
imparasirea observatiilor si controlul interactic al rezultatelor. Asadar, cunostintele si
ideile ar veni in mod natural si ar fi nestanjenite.

Legaturi catre Cadrul CEYS
Activitdti de invatare:
*Proiectarea si planificarea
investigatiilor

*Adunarea dovezilor
*Explicarea dovezilor
Dispozitii creative:

Curiozitate, Abilitatea de a lucra
impreuna

Sinergii:

*Evaluarea pentru invatare
*Reflectare si judecata
*Motivatie si interes

Factori contextuali: Munca in
echipa

Fond

Védrsta: 5-6 ani

Cadrul scolar: Scoald urband cu
doud clase.

Politica scolii pentru stiinte: Urmdm
programa nationald oficiald
Legdturi programd:

*Copiii au ocazia sa invete si sa
foloseasca metode stiintifice.
*Copiii trebuie sa colecteze si sa
compare datele si sa traga concluzii.
*Copiii isi evalueaza judecatile si
rezultatele muncii.
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Prezentare generala a succesiunii activitatilor

Puncte de plecare

Primele activitati sunt proiectate pentru a provoca interesul copiilor si a le dezvolta ideile, pentru a putea identifica
principalele probleme si a putea trece la rezolvarea problemelor.

1.Ce stim despre apa. Cu ocazia vizitei unui extraterestru in clasa noastra am enumerat cunostintele curente ale copiilor
privind apa.
2.Copiii si-au stabilit primul tel. Ei isi exprima nevoia de a se juca cu apa si deseneaza ce vor sa faca.

3.Explorare libera in apa. Copiii se joaca liber cu apa afara. Eu ii obsery, le pun intrebari si le fotografiez actiunile. Apoi, copiii
deseneaza ceea ce au facut cu adevarat.

4.Copiii isi stabilesc cel de-al doilea tel. Dupa negocieri copiii stabilesc sa contruiasca o barca.

Procesul de invatare
Copiii, impartiti pe grupuri mici, incep o serie de activitati de explorare pentru a construi o barca plutitoare.

1.Construirea barcilor: Copiii construiesc barci despre care considera ca sunt plutitoare. Le testeaza in apa, fac observatii si
trag concluzii.

2.Evaluare: Dupa discutie si evaluare copiii se decid asupra celui mai bun model de barca.

3.Cat timp trebuie sa asteptam? Copiii stabilesc ca timpul este o variabild cheie in procesul de plutire/scufundare al unui
obiect. Exista obiecte care initial plutesc, dar care dupa o scurta perioada de timp se scufunda. De ce?

4.Cum sa desfasuram o ancheta? Copiii isi exprima parerile despre cum ar trebui sa masoare /controleze timpul, iar dupa
interventia mea vizioneaza o animatie video relevanta.

5.Proiectarea anchetei: Copiii, dupa ce au reflectat, decid sa testeze unul cate unul mai multe obiecte pentru a vedea daca
acestea se scufunda sau plutesc in apa, controland variabila cheie, timpul. Ei ajung la concluzia ca trebuie sa tina un jurnal al
observatiilor lor.

6.Proiectarea jurnalului: Copiii, Tmpreuna cu ajutorul meu proiecteaza pe calculator o fisa de observatie care ia in
considerare variabilele de timp si de tip ale obiectului.

7.Procedura de cercetare: Copiii, mereu impartiti pe echipe, desfasoara o serie de investigatii, isi inregistreaza si evalueaza
observatiile. Ei isi planifica urmatoarele miscari in functie de evaluari.

8.Compararea datelor si concluzie: Copiii isi prezinta rezultatele in plen, le compara si isi exprima concluziile finale. Le si
dramatizeaza.

9.Construirea barcilor: Copiii, pe baza concluziilor trase din procesul de cercetare, planifica si construiesc barcile plutitoare.




Dezvoltarea procesului de invatare:

Eu sunt Mouts Mouts

pivreau s i ot Punct de plecare 1

Activitati: Ce stim despre apa

O papusa extraterestru apare iar copiii incep i1n mod spontan sa il intrebe cine este. El isi sune
numele si ii roaga sa il ajute sa inteleaga ce este acest element pe care a aterizat. El le da copiilor
detalii dar nu si numele pentru ca nu il stie. Copiii 1si dau seama ca descrie marea si ca este vorba
despre apa. Copiii incep imediat sa ii spuna tot ce stiu despre ea.

Ce face apa si ce putem Jude.cat:.:\:s?.actlvam o
i . motivatia si interesul O
o ace nol cu apa copiiilor cu privire la
Une putem gasi . .
o subiectul apa.
apa

egatdra emotionala
a copiilor fata de
subiect le
stimuleaza

motivatia de a

invata.

Copii extind discutia catre
activitati pe care le-ar placea sa
le faca cu apa.




Dezvoltarea procesului de invatare:

Activitati: Copiii isi stabilesc primul tel
Copiii vorbesc despre jocuri pe care le
pot face cu apa. Noi le consemnam ideile
si stabilim prin vot care va fi implementat
mai intai. Apoi ei deseneaza jocul de pe
care 1l vor face.

Copiii incep sa isi
stabileasca
telurile si sa isi
modeleze cursul
activitatii.

Am observat ca
atunci cand
obiectul invatatorii

Punct de plecare 2
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Judecata: Sa ii incurajam pe
copii sa isi cristalizeze ideile
si devin din ce in ce mai
specifici in actiunile lor.
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are inteles si este
distractic, atunci
copiii exprima idei
mult mai creativg.

Ce jocuri .
J Desenati ce
putem R y
desf Inseamna
esfasura cu .
5 llapa+Jocll

apa?

pentru voi

L

Maiyvidi + vepd =

w

Ei au motivatia de a
proiecta urmatoarea
activitate.




Rola mea de
hartie nu Dezvoltarea procesului de invatare:| judecats: Oportunitate pentru
face copii de a se juca cu apa. Si
balonase. Punct de p|eca re3 pentru mine de a fi observa si a

le consemna actiunile pentru a

Activititi: Explorare liber3 cu ap3 invata despre ideile si
Copiii aleg materialele si fsi interesele lor. /@
implementeaza activitatea aleasa. Eu doar
observ, consemnez si cer explicatii daca
se iIntampla ceva interesant. Ca mod de
evaluare ei isi deseneaza activitatile.

MotiVatia si interesul
copiilor in activitati

practice devine din ce in ce
mai puternic. Din aceasta
cauza, ei sunt capabili sa

exprime cu usurinta

cunostinte si experiente

anterioare

Asta pentru ca
areo
deschizatura
mare si aerul

iese. Profesor :
Profesor: Ce ai Desenati jocul
facut cu sticla pe care |-ati

aici? facut cu apa.

O corabie. :
Am Inchis . o 4
sticla cu un Copiii rafineaza tinta
Profesor: Cum dop de plut3 activitatii lor viitoare.

ai facut asta? .
ca sa nu lase

corabia sa se
scyufunde




Dezvoltarea procesului de invatare:
Punct de plecare 4

Judecata:
Besenst) Activitati: Copiii isi stabilesc cel de-al Copiii 1si proiecteaza si
corabia asa f’°"lea tel | | organizeaza o activitate
5 In plenar i revizui z re le- o v
cum va arata, prenar copiil revizuiesc pozeie pe care le de a crea o barcut3
folosind am facut si discuta si reflecta asupra )
unilor | DUDS o plutitoare. Q
materialele actiunilor lor cu apa. Dupa ce voteaza ei
decid sa isi construiasca jocul favorit. Ei isi
deseneaza ideile si asteptarile.
Copiii isi dau
Gvopa: 1811172015 6VOMJ AT " 181112015 seama Cé ideile |or
( :-71-T/c;|rxvi6| + vapc: &;;;viél + v;pO=/ . pOt fi
R R s Sy~ implementate
() printr-un proces de
L Geca ipoteza si prin

proiectare si
planificare.

Copiii Tsi
prezinta si
explica
desenele unii

altora. Experientele anterioare
ale copiilor cu barcile in
apa i-au condus catre

noul lor proiect.




Cred ca
aia se va
scufunda.

Dezvoltarea procesului de invatare:
1 Inceperea unei investigatii

Profesor:
De ce
crezi
asta?

Activities : Boat construction
Children, in small groups, construct
their boats and make predictions

about their floatability.

Pentru ca
baza ei e
prea
ingusta.

Da pentru ca am
pus multa banda
camuflanta si2
bureti. Buretii
plutesc.

Profesor:
Este o
barca

explicatii satisfacatoare
cu privire la alegerile lor

Judecata: Copiii lucreaza
impreuna pentru a construi
o structura comuna, cu o
tinta specifica — dar
recunosc ca nu isi pot
controla succesul — ei isi
\testeazé ipotezele.

Copiii isi executa ideile
fara sa isi uite scopul
principal. Ele dau

in baza cunostintele si
experientele lor
existente.

U
lo

Profesor:
De ce esti
atat de
sigur?

Pentru ca am
vazut la mine
n baie.

rmatoarea extensie
gica este de a testa

barca in apa pentru a le
confirma sau nu
previziunile.




Stiam eu
ca seva

A trebuit
sa
puntem
blocuri
mai mari.

Dezvoltarea procesului de invatare :
2 Test si evaluare

scufunda.

Asa cum am
prezis,
pluteaza!!!

Profesor: Dar
de ce?

Activities: Testarea barcilor

Copiii isi testeaza barcile in apa. Ei observa si
descriu ce se intampla. In final ei copieaza
modelul care a avut, in opinia lor, cel mai mult
succes.

Pentru ca este
stabil, si are
bureti si o rola

de hartie.

Judecata
Copiii Tsi testeaza ipotezele si isi
evalueaza actiunile.

Anumite previziuni ale
grupurilor sunt semi-
corecte, dar Tnca nu au
verificat toate
variabilele care au dus
la construirea barcilor
plutitoare.

Nu, pentru ca
dupa o perioada
se va dizolva.

Profesor: 1l vei
testa in apa?

Ne lasam barcile mai mult timp in
apa ca sa vedem ce se intampla cu
ele.




Barca noastra era
ok. Rola de hartie
absorbea mai
putina apa.

3 si 4 Investigarea timpului

Dezvoltarea procesului de invatare:

Judecata: Pentru afi

— h - AN
Profesor: Cum
de rola voastra

de hartie nu
absorbea mai

‘ perioada de timp ele se scufunda. De ce? Am
profitat de aceasta conversatie si i-am intrebat

de cercetare pe internet asa ca au propus sa fa
asta.Ne-am uitat la un filmulet relevant.

Pentru c5 Activitati: Cat de mult timp ar trebui sa asteptam?
. Copiii stabilesc ca timpul este o variabila cheie
buretii o . o
tineau sus procesul de plutire/scufundare al unui obiect.
’ Anumite obiecte initial plutesc, dar dupa o scurta

unde am putea sa gasim raspunsuri despre cum ar
trebui sa avansam. Ei sunt familiarizati cu proce

trebuie verificate si
confirmate prin
investigatii.

n

Pentru prima data,
copii exprima ganduri
mai stiintifice. Ei
vorbesc despre timp si
despre modul in care

Profesor: Eu cred
ca acest filmulet
ne va ajuta.

Nu mereu. Daca

Dar bolul de
plastic era ok
indiferent de ce
s-a intamplat.

intra apa, va
deveni greu si se
va scufunda.

e

Tmi amintesc c§
rola de hartie s-a
“mototolit” dupa
0O zi.

\' Profesor: Is

Da. S-a topit.

acesta poate schimba

there another
word for
crumple?

YI Da. S-a dizolvat.

Motivatia de a invata a fost
reinstaurata printr-un filmulet.
Acum ei isi doresc sa incerce ei
insisi metodele stiintifice.

intelese, acele cunostinte




Dezvoltarea procesului de investigare:

5 si 6 Elaborati si planificati investigatiile

Activitati: Sa ne planificam investigatiile: Filmuletul nu numai ca

Numele
echipei

Fisa de
observare
Timp -
Material

le-a reinstaurat motivatia de a-si aprofunda investigatiile dar a

Data ajutat si in planificarea activitatii. Cu ajutorul meu au proiectat o

fisa de observatie pe calculator pentru a-si putea nota
observatiile. Am decis cat de des vom verifica si consemna
rezultatele, am gasit un cod pentru plutire si un altul pentru

scufundare. /CS)
TTPAaivn ouada npepl .,

1 ora 2 ore 1z

Copiii sunt capabili sa
proiecteze o investigatie
numai dupa ce au inteles ce
scop au. Ei evalueaza
rezultatele mult mai critic

atunci cand investigatia

Judecata: Sa
proiecteze si sa
execute o serie de
investigatii
controland toate
variabilele.

apare din inspiratia |

Am descoperit ca toate
barcile noastre s-au
scufundat. Trebuie sa Desfasurarea investigatiei!
verificam materialele
unul cate unul.




Dezvoltarea procesului de invatare:

Al grija! O s3 . ..| 7 Elaborarea investigatiei
ceufungi Vreau sa vad ’
. cese Activitati: Desfasurarea investigatiei: Judecata: Sa efectuam
paharul din AP R . . . o
plastic intampla Copiii, mereu impartiti pe echipe, investigatiile intr-o maniera
desfasoara o serie de investigatii, isi stiintifica.
:_ﬁ'_L_ . consemneazs si evalueazd observatiile. Tsi =%
%ﬁ%\ : ‘ planifica urmatoarele miscari in baza .
i

acestor observatii.

/ 4ctura stiintifica a
investigatiei ii ajuta pe copii

sa verifice cu mai multa

constiinciozitate anumite
variabile.

Copiii sunt mult mai

concentrati si atent;

Rola de hartie
se scufunda.

W
T

-~
Un burete s-a :
scufundat dar

Ler N
Profesor: De | . % ~ Profesor: Ce
ce s-a _— TN

cel3lalt , crezi ca s-a
Nu trepotess tect intamplat intamplat?
miscam apa. pluteste asta? <
E mai bine sa Poate pentru ca unul Pentru c3 hartia
asezam bolul are mai multe gauri are in ea gaurele
undeva in decat celdlalt. E mai mici si intrd apa.
Sigurantd vechi. Asa ca devine
grea.




Tot imping
bolul dar se
tot duce in sus
cand il las in

—_—

Pentru ca nu
este
“plictisitor”
(Tn Greaca
cuvintele
plictisitor si
greu au litere
similare)

Profesor: de
ce crezi ca se
intampla asta?

. - ™
0
[}

Profesor: Cand
folosesti forta, cu
care dintre ele te
lupti? Cu bolul sau
cu apa?

Eu folosesc
forta iar apa
ridica bolul.

Dupa jumatate
(Dupd j . Profesor: De ce
de ora) .
nu mai pluteste
Dar cum se n
. ca Tnainte,
scufunda pe PR
L dupa jumatate
jumatate. y
de ora?

Pentru ca acel cub gri

deschis este mai greu

decat cel griinchis si
se scufunda pe o
Cuburile parte

plutesc pentru

ca sunt facute
din plastic Copiii sunt ingrijorati cu

privire la greutatea fiecarei

piese din constructie. Ei vor
sa faca noi combinatii.




Interogarea
experientelor si
cunostintelor
trecute
imbunatatesc
abilitatile copiilor
de a-si evalua
actiunile.

Pentru ca e un
Profesor: De model si pentru ca
Mai punem Putem s3 Profesor: Si ce Fjlu’Fe.sc are aceeasi
. cum il vei caramizile greutate peste tot.
inca una gri facem un
. o 3 face? acum?
deschis ca s& model-
devina la fel de . .
grea pe Fara prea multa greutate
ambele parti copiii ajung la capatul
: procesului de Tnvatare si se
Copiii isi verifica cu regularitate investigatiile — dupa simt foarte satisfacuti. Acum
jumatate de ors etc ei vor sa isi revizuiasca
: jurnalul.




Activitati: Compararea datelor si
concluzionarea. Copiii isi prezinta
ideile in plenar, le compara si discuta
concluziile finale. De asemenea, le si
dramatizeaza cu acompaniament
sonor. Gasim un sunet pentru plutire
si unul pentru scufundare.

Dezvoltarea procesului de invatare:
8 Finalizarea investigatiilor

Ei gasesc,
de
asemenea,
si un cod de

_~"| inregistrare
v

3

¥4

Judecata: Ti angajeazd pe copii in compararea datelor,
si in argumentare care duce la concluzii si explicatii
bazate pe descoperiri.

O

Bolul de plastic
cu baza larga
este cel mai bun

material de
constructii.

Copiii au putut
Profesorul: evalua si judeca
Dar de ce? descoperirile lor.
Au dezvoltat un
dialog si si-au
complementat
explicatiile unii
altora.

Pentru ca n
se rasuceste
casase
umple cu
apa.




Eu sunt un
bol de plastic
si plutesc

Pentru ca se
misca apa.

Profesor: De
ce te misti?

Eu sunto

rola de
hartie.

Sunt la fund. M-

Profesorul: am scufundat si
. C? fi >€ am inceput s3a
intampla?

ma Tnmoi.

Judecata: Pentru ca cei mici sa
isi poata exprima noile
cunostinte prin dramatizare.

Reprezentatiile
copiilor pareau
simple. Dar atunci
cand cerem explicatii
suplimentare
cantitatea de
cunostinte este
evidentiata.

Bineinteles, au trecut la
construirea barcii.




Dezvoltarea procesului de invatare :
9 Cum sa construim o barcuta plutitoare

: Activitati: Construirea unei barci. Judecata
< Profesor: Poti e s . . . ) .
Putem sa punem ] g : Copiii Tsi construiesc barcile pe baza Pentru a-si exprima
un Playmobil in ea. ace astg aca concluziilor pe care le-au castigat cunostintele acumulate
Vrel. din procesele experimentale de prin activitati practice.

investigatie planificate. Ei
construiesc barcute plutitoare.

Nu! Nu 0O
vrem sa fie O
grea. ‘

-
Chiar si in timpul construirii
Pot sa barcutei copiii continua sa sa
navigeze argumenteze, sa deduca, sa
aceste investigheze. Ei abordeaza noi
barcute? obstacole dar incearca sa

ofere noi explicatii si solutii.

(Sufla) Da!




Prezentare generala a abordarilor de predare si
invatare

Acest proiect a durat aproape 4 luni. Umratorii factori au fost luati in considerare pentru a
facilita procesul de invatare si pentru a-i incuraja pe copii la gandire creativa si activitati
practice:

eInvitarea colaborativd si schimb de idei;
*timp suficient;

eexpunerea copiilor la intrebari deschise si contra-intrebari — atunci cdnd copiii au intrebat
ceva i-am provocat cu o alta intrebare in locul unui raspuns;

*pas cu pas secventa investigatiilor — de oarece copiii au ales sG mearga inainte si nu cum am
decis eu.

Abordari ale evaluarii

eauto-evaluare in timpul activitatii;

eevaluare in echipa dupa discutie;

eevaluarea datelor in cadrul unei discutii in plen.

Tipuri de dovezi pentru evaluare. Evaluarea a avut loc prin
edialog;

e desen;

e dramatizare;

*inregistrare.




Revizuirea procesului de invatare in timpul proiectului.

Facilitarea si controlul in timpul procesului de invatare s-a facut prin discutie, intrebari deschise din partea mea
ca profesor, si activitatile experimentale ale copiiilor.

Faptul ca cei mici si-au proiectat si implementat investigatiile le-a stimulat gandirea creativa si, pe cat este
posibil, justificarea stiintifica.

Tn final copiii au avut timpul necesar pentru a-si implementa si finaliza planificarile.

Evaluarea a fost efectuata chiar de studenti, in mod natural si fara efort, in timpul investigatiei si la completarea
acesteia.

Motivatia pentru invatare este mentinuta pe tot parcursul investigatiei deoarece exista o rotatie si o varietate
de activitati, mai multe activitati experimentale, discutii rapidee si substantiale cu suport audio-vizual.

Nu exista o varietate suficient de mare de materiale dar important este faptul ca acestea le sunt familiare
copiilor. Asa ca ei se concentreaza mai degraba pe a le gasi acestora noi utilitati decat pe a le explora.

Revizuirea procesului de invatare
in timpul proiectului in clasa

Tnregistrare

Prezentarea
rezultatelor




Vreau sa vad
daca pluta
se iTnmoaie
in apa, asa

cum face
rola de
hartie.

Progresul copiilor

Barca
noastra
pluteste

pentru ca
are o baza
mare.

(Au observat ca unul dintre
bureti pluteste si celalalt se
scufunda)

Trebuie sa punem
amandoi buretii
uscati in apa in

acelasi timp ca sa

vedem care pluteste.

o




Reflectii: Progresul copiilor

Ce progres au facut copiii in relatie cu telurile secventei?

vAu avut o motivatie puternicd de invatare si erau angajati emotional deoarece
deoarece reflectia era pur si simplu propria lor inspiratie.

vEi au invatat si aplicat proceduri stiintifice.

vEvaluarile si explicatiile lor au fost o consecinta directa a gadndurilor si actiunilor
lor.

Alte rezultate neasteptate pentru copii?

vIncorporarea fertila a cunostintelor si experientelor antrerioare ale copiilor in
procesul de invatare si de evaluare.

Ce au spus copiii despre procesul lor de invatare?
vC3 au nvatat sa lucreze ca o echipd avand un anumit rol, sa isi imparta rolurile.
vEi au recunoscut valoarea identificarii si impartasirii ideilor. “Am o idee”

vEi au realizat ca aceste cunostinte sunt construite prin activitati practice,
repretitie si din cauza interesului personal. “Vedem.....incercam....... am mai facut
inainte........ vrem.......

vEi au Tnvatat cum sa proiecteze, planifice si desfasoare o investigatie



Reflectii: Rolul profesorului

1. Evaluarea efectuata a fost de cele mai multe ori formativa. A luat loc in timpul activitatilor si a plecat in principiu de
la copii. M-am concentrat in principal pe modul in care cei mici au desenat ceea ce stiau sau au dedus, dar mai
tarziu mi-am dat seama ca aceasta era o varianta incompleta de a evalua. Asa ca am incercat, la inceput sa ii rog sa
retind, sd explice si sd discute ceea ce au ficut sau au dedus, atat in grupuri cat si in plen. in al doilea rand, i-am
provocat sa isi citeasca “notele”, si desenele si sa observe pozele pe care le-am facut. Am observat ca aceste tactici
ne-au imbunatatit eforturile de a evaluat.

2. Cao concluzie, prin intrebare si inregistrare, am reusit sa inteleg esenta actiunilor copiilor pentru a promova
generarea si exprimarea dispozitiilor creative.

3. 1n plus am descoperit c3 aceste optiuni de evaluare promovau abilititile copiilor de a reflecta si judeca in relatie cu
actiunile lor si cu cunostintele capatate. Ei au inteles mai bine intregul proces de invatare si au recunoscut stadiile
acestei activitati si in final procesele gandirii stiintifice.

4. In final am realizat cd motivatia si interesul lor au fost Tmbunatatite si au recunoscut importanta rolului lor si
actiunea in planificarea lor. Am ales sa le ofer copiilor acest rol urmand principiile teoriei copilului si socio-culturala.

Mediul clasei

Toate dimensiunile diagramei pdianjenului sunt factori importanti pentru explorarea si dezvoltarea creativitatii
copiilor. Dezvoltarea lor echilibrata este importanta. Oricum as pune accentul: rolul profesorului, gruparea,
timpul, telurile si obiectivele si continutul.

/"Mai multe intrebiri pentru cititor promovate de reflectiile mele N\

* Proiectarea detaliata a unei activitati efectuata de catre un profesor reprezinta un
obstacol pentru creativitatea copiilor?

e Evaluarea afecteaza creativitatea copiilor?

* Procesele democratice din sala de clasa imbunatatesc sau suprima exprimarea

\__ creativd individual3? /




Only the children know what they
are looking for.
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