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Creativity in Early Years Science Education

1. Introducere. Proiectul CEYS

Proiectul CEYS (Creativitatea in Educatia Stiintificd din Tnvatdmantul Prescolar) rispunde
nevoii identificate la nivel European, cu privire la educatia stiintifica ce ar trebui sa fie
mai creativa, sa se bazeze pe curiozitatea si intrebdrile copiilor. Obiectivul principal al
proiectului a fost atins prin crearea unui curs pentru dezvoltare profesionala a
profesorilor si a materialelor conexe, ce urmeaza a fi folosite in programele Europene de
dezvoltare personald, pentru a promova folosirea abordarilor creative in predarea
stiintelor n Tnvatamantul prescolar si cel primar (copii de la 3 pana la 8 ani), in contextul
mediilor educationale bazate pe investigare stiintifica.

Predecesorul proiectului CEYS a fost proiectul de cercetare Micii Oameni de Stiinta
Creativi (Creative Little Scientists - CLS) [1], ale carui rezultate principale au fost de a
defini necesarul de instruire pentru cadre didactice in ceea ce priveste cunostintele si
competentele necesare, pentru a folosi abordarile bazate pe creativitate si pe
investigare stiintificd in Tnvdtdmantul prescolar si cel primar. In baza Principiilor de
Proiectare a Programei [2] dezvoltate in Proiectul CLS, acompaniate de un set de
rezultate ale cadrelor didactice, sub forma Materialelor Exemplare de Instruire a
Cadrelor Didactice [3], parteneriatul CEYS a dezvoltat un curs de instruire, care are rolul
de a Tmbunatati instruirea cadrelor didactice si a formatorilor, atat in cadrul educatiei
initiale pentru profesori sau/si in dezvoltarea profesionala continud, cu privire la
stimularea sinergiilor dintre invatarea bazata pe investigare si abordarile creative.

Folosindu-se de cadrul realizat de aceste doua proiecte (CLS si CEYS), prezentul set de
instrumente este un produs al proiectului CEYS, ce are scopul de a informa si ghida
profesorii cu privire la modul in care pot implementa un proiect colaborativ European,
despre stimularea creativitatii in educatia din domeniul stiintelor, in Tnvatamantul
prescolar si cel primar. Este disponibil in toate limbile tarilor prezente in consortiu
(engleza, olandeza, greaca si romana).

Luand in considerare faptul ca profesorii sunt agentii cheie in promovarea activitatilor
de investigare si a creativitatii in sala de clasa, participarea profesorilor in proiecte
colaborative privind stimularea creativitatii poate juca un rol important in extinderea
acestei initiative catre colegii lor. Acest set de instrumente este un model pentru
profesori pentru a le facilita colaborarea si a le dezvolte aptitudini de a formula o
propunere de proiect, sa i ajute sa inteleaga problemele ce trebuie atinse in toate
stadiile pregatirii unei propuneri de proiect, si sa ii sfatuiasca in legatura cu modul in
care ar trebui sa lucreze Tmpreuna pentru implementarea acestuia.

Acest ghid va explica cum sa procedati, prezentand toate stadiile necesare prin care
trebuie sa treceti pentru a crea cu succes o propunere de proiect. Procesul dezvoltarii
unei propuneri consta in oferirea raspunsurilor pentru urmatoarele probleme:
identificarea unui subiect comun pentru partenerii implicatii si stabilirea unui titlu,
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incheierea unui parteneriat care sa efectueze proiectul, formuland o scurta descriere a
proiectului propus si a grupului tintd, prezentand obiectivele proiectului, descriind
procedurile proiectului si activitatile ce vor fi implementate, prezentand uneltele ce
urmeaza a fi folosite, pentru a atinge telurile propuse, descrierea rezultatelor asteptate.
in plus, ghidul contine si Anexe, care au scopul de a asista echipa de proiect in
proiectarea propunerii. O parte dintre aceste ajutoare sunt generale (e.g. diagrama
Gantt), altele fiind specifice pentru subiectele in cauza (e.g. creativitatea si investigarea

stiintifica).

Acest set de instrumente oferda anumite resurse, pentru elaborarea propunerii de
proiect: un sablon pentru structurarea propunerii, formulare de evaluare pentru
testarea copiilor si a activitatilor.

Cele doua proiecte finantate de UE anterior mentionate (CLS si CEYS) constituie atat o
baza teoretica [4], cat si o valoaroasa selectie de resurse, module de curs produse de
catre partenerii consortiului [5] si materiale curriculare dezvoltate de catre profesorii
care au participat la proiectul CEYS [6].

Cadrul propunerii de proiect sugerat in acest ghid poate fi folosit ca punct de plecare
pentru propuneri mai elaborate. Propunerile de proiect ale profesorilor realizate
folosind instructiunile din prezentul set de instrumente, pot fi trimise catre diverse
organizatii/programe, atat nationale cat si internationale. Acest set de instrumente,
fiind produsul unui proiect finantat de Erasmus +, poate fi folosit, de asemenea, si
pentru proiecte de colaborare intre scoli pe platforma de e-Twinning
https://www.etwinning.net/, cea mai mare comunitate pentru scoli din Europa.

2. Creativitatea in educatia din invatamantul prescolar si primar

Informatii foarte bine documentate privind natura creativitatii in general, inovarea in
educatie cu accent pe dezvoltarea creativitatii, si pe rolul jucat de dispozitiile creative in
raport cu predarea creativa si predarea pentru creativitatea copiilor pot fi gasite Tn
raportul CLS “Raport final privind Creativitatea si Educatia Stiintifica si Matematica
pentru Cei Mici” [7]. Tn acest document de referintd diferite aspecte ale creativitatii in
educatie (abordari psihodinamice, cognitive, psihometrice, pragmatice) au fost
analizate, iar interactiunile lor sunt evidentiate. Conotatiile sociale ale creativitatii,
precum si relatia acesteia cu inovatia sunt discutate. Cititorul poate descoperi puncte de
reper in legatura cu rolul creativitatii in educatia in Tnvatamantul prescolar si primar si
asupra cercetarii desfasurate in acest domeniu. Profesorii pot descoperi, de asemenea,
si referinte utile despre conceptualizarea creativitatii Tn relatie cu programa scolara,
precum si raspunsuri la intrebari precum: Ce intelegeti prin creativitate in educatia din
domeniul stiintelor in Tnvatamantul prescolar si primar? Cum poate fi recunoscuta
creativitatea copiilor? Care sunt caracteristicile abordarilor bazate pe creativitate si pe
investigare n predarea stiiintelor? Documentul ofera exemple de creativitate in predare
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si In invatare, care ilustreaza aceste caracteristici, precum si recomandari pentru
dezvoltarea politicilor educationale si a practicii de predare.

Cu privire la practica de predare in educatia timpurie din domeniul stiintelor, Raportul
Final privind Creativitatea si Educatia Stiintifica si Matematicd pentru Cei Mici
recunoaste nevoia de a “incuraja atribute precum asumarea riscurilor, judecata
independentd, dedicare, rezistentd, motivare intrinsecd si curiozitate. Tn plus,
curiozitatea, crearea conexiunilor, autonomia si originalitatea au fost documentate ca
fiind caracteristici cheie ale pedagogiei si ethos-ului gasite in sdlile de clasa ale unor
profesionisti foarte creativi (Grainger, Barnes si Scoffham, 2006). Abordarile creative
sunt deschise si aplicabile unei game largi de contexte si domenii.”

Fondul teoretic este sustinut de exemplele europene si internationale ce reflecta
interpretarea specifica a creativitatii, Tn procesul educational. Un discurs aplicat
subliniaza diferitele aspecte ale pedagogiei practice, din perspectiva de dezvoltare a
creativitatii, vizand instruirea copiilor pentru a formula intrebari si eforturile profesorilor
de a incuraja si a le consolida curiozitatea, participarea si sustinerea pentru gandirea
creativa. Problemele legate de evaluarea creativitatii celor mici sunt, de asemenea,
dezbatute.

O lista extensiva de documente de referinta, in jur de 200 de publicatii, sunt mentionate
in document, ajutand cititorii interesati, cercetatorii, profesorii, factorii de decizie
politica, dezvoltatorii programelor, sa se concentreze pe subiecte de interes pentru
munca lor.

3. Proiectarea unei propuneri de proiect e-twinning

E-Twinning este cea mai vasta comunitate sub forma unei retele sociale din Europa,
avand ca scop colaborarea intre profesori si intre copii. Colaborarea poate fi, de
asemenea, stabilitda si intre alte persoane implicate in educatie: directori, parinti,
bibliotecari, coordonatori, etc.

Platforma de e-Twinning https://www.etwinning.net/en/pub/index.htm este locul in
care profesorii 1si pot gasi un partener pentru un proiect colaborativ de e-Twinning si
oportunitati pentru propria lor dezvoltare profesionala.

Informatiile de mai jos vor ghida profesorii in dezvoltarea propriilor lor propuneri de
proiecte, cu privire la stimularea creativitatii prin predarea stiintei, folosind abordari
bazate pe investigare stiintifica, in baza cercetarilor desfasurate in cadrul proiectelor
Creative Little Scientists si Creativitate — CLS si Creativitatea in Educatia Stiintifica din
Tnvatadmantul Prescolar si Primar - CEYS.

3.1 Titlul Proiectului

A gasi un nume pentru proiectul dumneavoastra poate fi o sarcind destul de dificila.
Acesta ar trebui sa fie scurt, usor de retinut si original; ceva ce “sare in ochi”. Titlul pe
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care 1l alegeti trebuie sa fie concis, dar clar si sugestiv, pentru a caracteriza domeniul
proiectului. Pentru a putea face cu usurinta referinta la proiectul dumneavoastra, poate
fi util sa gasiti un acronim. Acest acronim trebuie sa fie usor de pronuntat si trebuie sa
evitati confuzia cu alte cuvinte din limbi strine. Tn plus, titlul proiectului trebuie s3 fie
usor de tradus in limbile partenerilor dumneavoastra.

Daca tot vorbim de identitatea proiectului, trebuie sa va ganditi in avans si la un logo, o
reprezentare grafica a proiectului, o imagine ce poate fi dezvoltata ulterior intr-un
“brand”. Design-ul acestui logo trebuie sa ia in considerare foarte atent audienta vizata
prin acest proiect (cadrele didactice, educatorii cadrelor didactice, copiii, factorii de
decizie politica, etc.). Acest logo trebuie sa incorporeze mesajul de baza al proiectului
dumneavoastra.

3.2 Scurta descriere a proiectului

Subiectul pe care deja |-ati selectat ar trebui sa descrie una sau mai multe activitati de
invatare, bazate pe investigare si legate de creativitate, deoarece este bine stiut faptul
si curiozitatii. Legatura dintre educatia stiintifica prin abordari/pedagogie bazata pe
investigare si creativitate este fundamentul cheie al proiectului CEYS [4].

Aceasta sectiune a propunerii ar trebui scrisda dupa finalizarea intregii propuneri, iar
esenta fiecarei sectiuni a proiectului ar trebui prezentata aici. Ar trebui oferita si o
scurta descriere a proiectului propus, evidentiind urmatoarele elemente: descrierea
partenerilor; obiectivele proiectului; aspectele pedagogice tratate; grupurile tinta;
durata; rezultatele asteptate; strategiile de diseminare.

3.3 Grupurile tinta

Grupul tinta poate acoperi o diversitate de persoane, in conformitate cu obiectivele
proiectului. De exemplu, grupul tintad al proiectului poate fi format din copii avand varsta
cuprinsa intre 3 — 8 ani, profesori si educatori pentru aceste grupe de varsta, alte parti
interesate — parinti, inspectori scolari, directorii scolilor, factorii de decizie politica sau
autori de curriculum.

in acest stadiu al propunerii trebuie si fiti constient de rolul jucat de catre
grupul/grupurile dumneavoastra tintd, deoarece aceasta problema afecteaza si celelalte
elemente ale propunerii, cum ar fi: aspectele pedagogice ce trebuie luate in calcul;
procedurile ce trebuie urmate; instrumentele ce trebuie folosite; materialele si resursele
necesare; costurile; locatia; implicarea personalului.

3.4 Scopul proiectului

in definirea telurilor / obiectivelor proiectului trebuie si identificati problemele
dumneavoastra majore, fie ele personale sau de grup, pe care sperati sa le rezolvati prin
implementarea proiectului. Va rugam sa explicati pe scurt motivul/motivele pe care se
bazeaza alegerea dumneavoastrda, sau sa oferiti argumente pentru a va sustine
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optiunea/optiunile. Puteti gasi documentele elaborate in proiectul CLS ca fiind utile in
identificarea problemelor particulare pe care doriti sa le abordati. De exemplu, ati putea
folosi modelul panzei de paianjen al lui Van den Akker (Anexa 4.1) si Lista de Factori
asociati CLS (Anexa 4.2), pentru a identifica punctele tari si punctele slabe ale fiecarui
partener, precum si amenintdrile si oportunitatile. O discutie privind analiza SWOT
(puncte tari, puncte slabe, oportunitati si amenintari) poate fi gasita in paragraful 5.1.

Nota 1

Obiectivele pe care dumneavoastra le stabiliti pot fi legate de niste situatii specifice:

Nota 2

Sunteti interesat sa va Tmbunatatiti practica in educatia stiintificd bazata pe
cercetare (IBSE).

Planuiti sa dezvoltati niste materiale didactice pentru a sustine predarea
stiintelor prin cercetare.

Tintiti transferul bunelor practici catre partenerii dumneavoastra.

Vreti sa dezvoltati / adoptati niste unitati de invatare pentru a imbunatati
dezvoltarea creativitatii pentru copiii dumneavoastra.

Va concentrati eforturile pe o pedagogie adaptata unei noi programe cu care
va confruntati.

Sunteti interesat sa invatati de la alte medii educationale.

Va pregatiti diploma (master, doctorat) si aveti nevoie de asistenta din partea
colegilor.

Obiectivele, legate de dezvoltarea creativitatii copiilor si folosirea IBSE, pot fi:

“ Erasmus+

Tmbun3titirea aptitudinilor dumneavoastrd de predare IBSE;

Sporirea constientizarii colegilor dumneavoastra privind predarea creativa;
Dezvoltarea aptitudinilor de chestionare ale copiilor dumneavoastra;
Sustinerea unui mediu de gandire creativa;

Obtinerea unor aptitudini de rezolvare a problemelor;

Dezvoltarea aptitudinilor de cercetare / de procesare ale copiilor;
Exersarea lucrului Tn echipa in sala de clasa;

Castigarea experientei privind evaluare formativa;

Proiectarea unor noi tehnici, instrumente si metode de predare, dupa cum este
necesar;

Gestionarea timpului si resurselor alocate orelor de stiinte;

The project CREATIVITY IN EARLY YEARS SCIENCE EDUCATION has received funding from the European Union
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e Testarea diferitelor roluri pe care le puteti aborda ca profesor la ora de stiinte;
e Imbunatitirea capacititii de a preda stiintd in medii non-formale;

e Tmbunatatirea expertizei in educatia stiintificd in aer liber;

e (Castigarea experientei in folosirea ICT in predarea si invatarea stiintelor;

e Dezvoltarea abilitatilor dumneavoastra de a lucra impreuna cu un coleg.

3.5 Procedura ce trebuie urmata in timpul implementadrii proiectului.
Probleme pedagogice abordate

Scopul propunerii de proiect este de a stimula creativitatea prin predarea stiintei
folosind abordari bazate pe investigare. Continutul proiectului trebuie construit pe
nevoile partenerilor identificate in sectiunea 3.4 a propunerii. Impé&rtisirea ideilor cu
partenerul / partenerii dumneavoastra pentru a lua o decizie privind continutul
proiectului este un stadiu important al propunerii. Subiectul continutului poate fi
inspirat de activitatile de invatare pe care le stiti deja de la colegii dumneavoastra.
Puteti folosi o poveste, un scenariu, o idee pe care ati citit-o intr-un ziar sau ati cautat-o
pe Internet. Anexa 4.4 (Model de fisa cu activitate de invatare) va ajuta in structurarea
activitatilor de invatare, pe care sa construiti proiectul.

Problemele pedagogice ce trebuie luate in considerare pot fi exemplificate prin
dimensiunile panzei de paianjen (Anexa 4.1) si Lista de Factori asociati CLS (Anexa 4.2).

Asa cum a fost prezentat in documentul oferit de proiectul CLS Creativitatea in Educatia
Stiintifica si Matematica pentru Cei Mici: Rezumat, “argumentul din centrul panzei de
paianjen face referire la misiunea centrald a programei. Este punctul de orientare major
pentru proiectarea programei, iar celelalte noua componente sunt in mod ideal legate la
aceastd argumentare si, de preferinta, in concordantd unele cu celelalte. Panza de
paianjen ilustreaza multiplele interactiuni si interdependente dintre parti, dar si
vulnerabilitatea. Daca neglijati sau acordati prea multa atentie uneia dintre
componente, atunci panza de paianjen se va rupe (van den Akker, 2007, p41).”[8]

in Anexa 4.2, pentru fiecare dimensiune a panzei de pdianjen, factorii din tabel pot fi
luati in considerare si pentru imbunatatirea aptitudinilor pedagogice ale profesorilor,
deoarece ele caracterizeaza practicile creative folosite in educatia stiintifica din
fnvatamantul prescolar si cel primar. Lista de factori reflectda conceptele si procesele
identificate Tn cadrul conceptual al proiectului CLS, caracterizand practicile creative in
educatia stiintifica si matematica, din invatamantul prescolar si cel primar. Este
recomandat ca profesorii sa ia in considerare si sinergiile pedagogice dintre abordarile
bazate pe investigare si cele bazate pe creativitate, In educatia stiintifica din
invatamantul prescolar si cel primar, identificate in cadrul proiectului CLS (Anexa 4.3)
[4].

In luarea unei decizii privind continutul propunerii precum si privind problemele
pedagogice, profesorii se pot inspira si din Materialele Exemplare de Instruire a Cadrelor
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Didactice CLS [3], sau din rezultatele proiectului CEYS sub forma Modulelor de Instruire
si a Materialelor Curriculare [6].

Asadar, avand toate aceste informatii in minte, exemplele din practica cadrelor didactice
va vor ajuta in descoperirea unei metode de a construi propunerea de proiect.

Nota 1

a.

“ Erasmus+

Tmpartiti-vd proiectul in subseturi usor de gestionat, usor de manevrat in
ceea ce priveste spatiul, timpul si resursele umane.

Distingeti intre sarcinile prioritare si cele secundare.

Trebuie sa descrieti in detaliu modul in care fiecare activitate va fi
desfasurata, fin conformitate cu expertiza, mediul si resursele
dumneavoastra.

in acest moment trebuie s3 pregétiti un calendar pentru implementarea
proiectului, de exemplu ca reprezentare grafica in care ati specificat durata
fiecarei activitati majore si in care sa marcati punctul initial / final.

Trebuie sa luati In considerare contextul particular al scolii in care veti
desfasura proiectul (aplicarea programei, sprijinul administrativ, resursele,
fondul cultural, compozitia populatiei de copii, etc.).

Daca mai multe activitati diferite sunt corelate (e.g. una ofera intrarile pentru
activitatile ulterioare, sau anumite activitati pot (e necesar) sa se desfasoare
in paralel) trebuie sa subliniati aceste aspecte.

Pentru fiecare rezultat trebuie sa includeti un fel de criteriu de evaluare a
implementarii (e.g. numarul activitatilor din clasa, numarul copiilor implicati /
monitorizati). Stabiliti punctele de referinta astfel incat progresul sa poata fi
evaluat.

Includeti spatiu de reflectare in proiect, atat pentru echipa dumneavoastra,
cat si pentru copiii implicati.

Pentru diferitele activitati pe care le veti adopta pentru a va indeplini
obiectivele si pentru fiecare dintre obiectivele planificate va trebui sa
evaluati riscurile si sa oferiti solutii alternative. Identificati circumstantele
prielnice si dificultatile care s-ar putea ivi in desfasurarea proiectului.

Pentru a atinge obiectivele planificate trebuie sa desfasurati activitatile pe
rand sau sunt necesare corectii?

Rugati-va colegii sa va evalueze planul de proiect.

Mentineti o documentare detaliata, actualizata si standardizata a
activitatilor, solutiilor, deficientelor, rezultatelor, costurilor.

The project CREATIVITY IN EARLY YEARS SCIENCE EDUCATION has received funding from the European Union
Erasmus+ Programme (2014-2017) under Grant Agreement n0 2014-1-EL01-KA201-001644.
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m. Luati Tn calcul posibilele schimbari in mediul proiectului (modificarea
programei, defectarea anumitor parteneri, costurile, alte prioritati, etc.).

n. Luati Tn calcul participarea altor entitati (organizatii parinte, organe
educationale sau stiintifice, medii de invatare non-formale).

Nota 2

Ar putea fi util sa Tmpartim termenul global al proiectului in diferite subsarcini /
activitati, usor de gestionat si monitorizat. “Modelul fisei cu activitati de invatare”
(Anexa 4.4) va poate ajuta in planificarea si implementarea proiectului.

Nota 3

in programarea implementarii proiectului, folosirea diagramei Gantt (Anexa 4.5) este
indicata, deoarece va poate ajuta Tn monitorizarea perioadei de timp alocat diferitelor
activitati si a modului in care resursele sunt necesare si folosite in timp.

Nota 4

Gestionarea eficientad a unui proiect implica anumite repere atunci cand anumite actiuni
trebuie finalizate sau anumite decizii trebuie luate in calcul. In acest moment, trebuie s3
va evaluati atat elevii cat si propria munca. Formularele oferite in Anexele 4.6 si 4.7 va
vor ajuta in organizarea unor astfel de activitati.

3.6 Instrumentele ce trebuie folosite

Trebuie sa specificati instrumentele necesare atingerii fiecarui obiectiv, de exemplu:
e revizuirea literaturii;
e dezvoltarea / testarea in sala de clasa a unitatilor de invatare;
e dezvoltarea / testarea in sala de clasd a materialelor didactice;
e dezvoltarea / testarea in sala de clasa a noilor metode de evaluare;
e traducerea materialelor didactice;
e dezvoltarea unui spatiu virtual de impartasire a experientei de predare;
e sondaje;
e ghiduri practice;
e atingerea telurilor prin alfabetizare digitala.
Mijloace suplimentare sugerate pentru implementarea proiectului:
e schimbul de bune practici;
e dezvoltarea programei;

e instruirea profesorilor;

The project CREATIVITY IN EARLY YEARS SCIENCE EDUCATION has received funding from the European Union KPATIKO N
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politicile educationale nationale / europene ce trebuie urmate;
dezvoltarea unitatilor de invatare;

schimb de scurte vizite, practica pedagogica;

pregdtirea viitoarelor propuneri de proiect;

dezvoltarea unei retele;

sprijinirea schimbului de experienta intre copii;

dezvoltarea materialelor didactice;

pregatirea studiilor comune.

3.7 Rezultatele asteptate

Trebuie sa definiti rezultatele clare, masurabile ale proiectului:

studii asupra unei teme specifice;
experimente in clasa pe diferite subiecte;

unitati de tnvatare si materiale didactice;

organizarea evenimentelor (workshopuri, sesiuni de demonstratii, targuri de

stiinte, intalniri cu colegii etc.);

scrierea unei propuneri de proiect.

intre timp, va trebui s3 propuneti o strategie de diseminare pentru rezultatele
proiectului. Puteti lua in considerare:

- Erasmus+

o pagina de internet a proiectului;
pliante;

buletine de stiri;

lucrari de conferinta;

diseminare / sesiuni demonstrative;
intalnirea cadrelor didactice;
schimburi de bune practici;

schimb de experienta;

forum de discutii;

distribuirea rapoartelor si ghidurilor.

The project CREATIVITY IN EARLY YEARS SCIENCE EDUCATION has received funding from the European Union
Erasmus+ Programme (2014-2017) under Grant Agreement n0 2014-1-EL01-KA201-001644.
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4. Anexe

Anexa 4.1 Modelul pénzei de paianjen

Profesorii parteneri ar putea gasi utila folosirea componentelor de proiectare a
programei asociate cu modelul ‘panzei de paianjen’ al lui van den Akker (2007), figura
de mai jos. In modelul sdu, van den Akker identifici urm&toarele componente:
rationalizare, scopuri si obiective, continut, activitati de Tnvatare, rolul profesorului,
materiale si resurse, grupare, locatie, timp si evaluare. Aceste dimensiuni diferite care
determina dezvoltarea curriculara sunt ‘vulnerabile’ deoarece sunt interconectate si
ceea ce se intampla intr-o dimensiune o afecteaza pe cealalta.

Modelul panzei de paianjen a fost folosit atat in proiectul CLS cat si in CEYS, si s-a
dovedit a fi foarte folositor Tn a face profesorii constienti de propria practica.

Examinand dimensiunile panzei de pdianjen si a Listei de Factori asociati CLS (Anexa 4.2)
[9], partenerii trebuie sa efectueze o analiza a practicii lor de predare si sa determine
care dintre aceste dimensiuni ar putea fi interesanta, si ce imbunatatiri pot fi formulate,
drept motivatie pentru propunerea proiectului.

Partenerii pot alege oricate doresc dintre aspectele cheie prezentate in panza de
paianjen, dar trebuie sa ia in considerare analizarea si rezolvarea acestora pe parcursul
intervalului de timp pe care I-au stabilit pentru proiect. Pentru o durata convenabila, va
sugeram sa va concentrati pe doud,maxim trei dintre dimensiunile panzei de paianjen.

Corelatia dintre dimensiunile panzei de padianjen si lista de factori pot ajuta profesorii
parteneri sa reflecteze si sa se decida asupra problemelor pe care se asteaptd sa le
rezolve prin implementarea propunerii.
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Modelul panzei de paianjen pentru proiectarea curriculum-ului
(van den Akker, 2007)

Scopuri si obiective
In ce scop invata
elevii?

Cum E: :lel;al{l:eam Continut
vi Ce invata elevii?
evaluarea elevilor?

Timp Activitati de invatare
Cand invata Dezvoltare Cum invata elevii?
2 ey = 7
elevii? curriculara
! Rolul profesorului
Locatie Cum inlesneste profesorul
. U,n,gg procesul de invatare al
invata elevii? elevilor?
Grupare Materiale si resurse
Cu cine invata elevii? Cu ce invata elevii?
- ErasmUS+ The project CREATIVITY IN EARLY YEARS SCIENCE EDUCATION has received funding from the European Union
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Dimensiunile curriculare din modelul panzei de paianjen si Lista de Factori asociati sunt

oferite pentru a sustine si a forma un cadru de lucru comun pentru reflectarea asupra

practicii proprii a profesorilor in legatura cu oportunitatile de creativitate in educatia

timpurie in domeniul stiintelor.

Dimensiuni
Subintrebari

Factori importanti pentru hranirea creativitatii in educatia stiintifica
si matematica adresata celor mici

Teluri/scop/prioritati

Argumentare sau Viziune
De ce invata?

e imperativul economic al stiintei

e imperativul economic al creativitatii

e alfabetizare stiintifica si numeratia pentru societate si individ

e imperativul tehnologic

e educatia stiintifica si matematica drept context pentru dezvoltarea
aptitudinilor generale si a dispozitiilor pentru invatare

Teluri si Obiective
Pentru ce teluri invatd copiii?

e Cunostinte / intelegerea contextului stiintific

o Intelegerea cercetarii stiintifice

o Aptitudini de procesare a stiintei; IBSE planificate ih mod specific

o Aptitudini de a desfasura o cercetare stiintifica sau activitati bazate
pe probleme; folosirea IBSE

e Factorii sociali ai studiului stiintific; valorificarea colaborarii dintre
copii

e Factorii afectivi ai studiului stiintei; eforturi de a imbunatati
atitudinile copiilor in legatura cu stiinta si matematica

e Dispozitii creative; creativitatea planificata in mod specific

tare si evaluare

inva

Predare,

Activitatile de invatare
Cum invatd copiii?

Focus pe dimensiunile cognitive incluzdnd natura stiintei
e Chestionare

o Proiectarea sau planificarea investigatiilor

e Adunarea dovezilor (observarea)

e Adunarea dovezilor (folosirea echipamentelor)

e Crearea conexiunilor

Focus pe dimensiunile sociale

e Explicarea dovezilor

e Comunicarea explicatiilor

Pedagogie
Cum faciliteazd profesorii
invdtarea?

e Joc si explorare: ex. Valorificarea rolului jocului

e Motivatia si interesul: ex. Eforturile depuse pentru a imbunatati
atitudinile copiilor fata de stiinte si matematica

e Dialog si colaborare: e.g. valorificarea colaborarii intre copii

e Rezolvarea problemelor si atitudine: e.g. folosirea IBE/PBL;
incurajarea atitudinilor copiilor

e Chestionare si curiozitate: e.g. intrebarile copiilor sunt incurajate

o Reflectie si rationament : e.g. metacognitia copiilor incurajata;
valorificarea diverselor forme de exprimare

e Sustinerea si implicarea profesorilor: e.g. sensibilitate atunci cand
oferd instructiuni / se tin deoparte

e Evaluare pentru studiu: e.g. abordare sensibila si receptiva
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Evaluarea functiei/scopului

e Formativa
Evaluare e Sumativa
Cum evalueazd profesorii e Destinatarul rezultatelor evaludrii

progresul copiilor in invétare, si | Metodd / process de evaluare
cum ajutd aceastd informatie o Strategie
procesul de planificare si

e Forme ale dovezilor; evaluare excelenta a procesului + produs,
dezvoltarea practicii?

Valorificarea diferitelor forme ale evaluarii
e Locus de evaluare judecata — implicarea copiilor in evaluarea de
catre colegi / auto-evaluare

The project CREATIVITY IN EARLY YEARS SCIENCE EDUCATION has received funding from the European Union KPATIKO N
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Anexa 4.3 Sinergii pedagogice intre dezvoltarea creativitatii si educatia
bazata pe investigare stiintifica
Predarea si invatarea bazata pe investigare stiintifica (IBSE) si abordarile care stimuleaza

Creativitatea (Abordari Creative, CA), in conformitate cu Cadrul Conceptual al
Proiectului Creative Little Scientists [4], par a avea sinergii si diferente.

Sinergiile pedagogice dintre abordarile bazate pe investigare si cele creative in educatia
stiintifica din invatamantul prescolar si cel primar, identificate in cadrul proiectului CLS
ca fiind comune pentru ambele demersuri sunt [4,8]:

Jocul si explorarea; recunoasterea faptului ca experimentarea/explorarea prin joc este
inerenta Tn activitatea tuturor copiilor mici, si constituie punctul central in activitatile de
investigare si abordari creative in invatamantul prescolar si cel primar.

Motivatie si interes, evidentiind rolul implicarii afective si emotionale a copiilor in
activitatile din domeniul stiintelor si matematicii.

Dialog si colaborare; acceptarea faptului ca angajarea in dialog este inerenta in
creativitatea de zi cu zi din sala de clasa, joaca un rol crucial in invatarea stiintelor si a
matematicii si este o trasatura cheie a IBSE si CA, permitandu-le copiilor sa Tsi
externalizeze, impartaseasca si dezvolte gandirea.

Rezolvarea problemelor si atitudine/implicare; recunoasterea faptului ca, prin
sustinerea mediului de invatare, copiii pot primi experiente comune, semnificative, fizice
si oportunitati de a-si dezvolta creativitatea precum si propriile intrebari si idei privind
conceptele relevante din punct de vedere stiintific.

Formularea intrebarilor si curiozitate, ce reprezinta punctele centrale ale IBSE si CA,
recunoscand in toate cele trei domenii ale stiintei, matematicii si creativitatii, faptul ca
profesorii creativi folosesc de multe ori intrebarile deschise, si promoveaza speculatia
modeland propria lor curiozitate.

Reflectie si rationament, punand accent pe importanta proceselor metacognitive,
constientizare reflexiva si controlul deliberat asupra activitatilor cognitive, care se pot
inca dezvolta la copiii mici, dar care sunt incorporate in practica din invatamantul
prescolar si primar, in invatarea stiintelor si matematicii si IBSE.

Sustinerea de catre profesori si implicarea acestora, care pun accent pe importanta
aptitudinilor profesorilor de a media procesul de invatare, pentru a intruni nevoile
copiilor, mai degraba decat de a se simti sub presiunea obligatiei de a indeplini o
programa anume.

Evaluare pentru invatare; punerea accentului pe importanta evaluarii formative in
identificarea si construirea pe anumite aptitudini, atitudini, cunostinte si intelegeri, pe
care copiii le aduc la scoala; sustinerea si incurajrea implicarii active a copiilor in invatare
si stimularea lor sa isi constientizeze propriul proces de judecata si progres.

TAPYMA
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Profesorii sunt incurajati sa promoveze cat de multe sinergii considera ca au nevoie de o
atentie speciald in practica lor de predare, care ar trebui sa fie reflectate in propunerile
lor de proiecte.

TAPYMA
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Anexa 4.4 Modelul fisei de activitati de invatare

Titlul activitatii: subiect principal

Cine este implicat? Motivatie pentru studenti si profesori

Locatie si grup tinta

Resurse necesare

Durata si programul activitatilor

Rezultate asteptate

Evaluarea rezultatelor

Reflectii: Ce trebuie schimbat? Ce s-a invatat?

Erasmus+ The project CREATIVITY IN EARLY YEARS SCIENCE EDUCATION has received funding from the European Union KraTiKah
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Anexa 4.5 Exemplu de diagrama Gantt

Aceasta diagrama este un instrument util pentru planificarea activitatilor, pentru toata
durata proiectului si pentru monitorizarea acestora. Este o reprezentare grafica a ceea
ce trebuie sa facad partenerii, sarcinile acestora si reperele ce trebuie atinse. Figura de
mai jos este un exemplu de diagrama Gantt.

Project timetable Legend
Planned Planned
—Duration . Milestone
Actual Actual
-:'Duration @] Milestone
2017
Tasks 0
January | February l March l April May June July August [o] D
Activities
planning
. =]
Activity 1 —
- |
Activity 2 —
Interim e
evaluation =
Activity 3 CEE—

StV m:l

ERCREngeS :‘:I

Dissemination ﬁ_.

Final v
evaluation Q
Project end L)
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Anexa 4.6 Formularul de evaluare a copiilor

Se recomanda folosirea formularului de mai jos, elaborat de catre proiectul CEYS luand
in considerare referinta Centre for Literacy in Primary Education - CLPE: the Primary
Language Record (2005) si in lumina proiectului CLS.

Date si domenii ale stiintei

Context si informatii de fond privind
activitatea:

e Tip de stiinta (investigatii, fair test
(experiment la care se modifica la un
moment dat o singura variabila, celelalte
pastrandu-se constant), rezolvarea
problemelor ...)

e Cum a aparut activitatea

e Daca copilul lucreaza singur sau in
colaborare cu altii

e Activitati scurte sau sustinute

e Legatura cu alte zone ale programei

Abordarea copilului fata de activitate:
incluzand:

Factorii afectivi ai invatarii stiintelor studitui

stitatifie, cum ar fi:

e Atitudinile fata de stiinte
e Atitudinile fata de invatarea stiintelor
e Atitudinile fata de procesul de invatare

Factorii sociali ai invatarii stiintelor , cum ar fi:
e implicare colaborativa si comunitara
e comunicare

Strategii folosite de copil pentru a desfasura
activitati de investigare / bazate pe
probleme, cum ar fi:

o formularea intrebarilor

e colectarea dovezilor/datelor/
evidentelor

e interpretarea dovezilor

e comunicarea rezultatelor

Aptitudinile de realizare a activitatilor de

TAPYMA
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investigare stiintifica, cum ar fi:
e formularea ipotezelor
e oObservarea
e masurarea
e descrierea
e clasificarea

Cunostintele si intelegerea de care copilul da
dovada, cum ar fi:

e continutul stiintific (idei/concepte si
procese)

e investigare stiintifica (modul in care
oamenii de stiintd dezvolta
cunostintele si intelegerea asupra
lumii Tnconjuratoare)

Dispozitii creative, cum ar fi:

e initiativa

e motivatia

e gandirea inovativa

e crearea conexiunilor

e imaginatie

e curiozitate
aptitudini de gandire creativa
aptitudini de rezolvare a problemelor

e aptitudini de rationament

Raspunsul copilului la activitate:

e placere siinteres

e relationarea la experientele
anterioare

o reflectare asupra propriei invatari

Ca alternativa, profesorii pot folosi cel de-al doilea formular prezentat mai jos pentru a
evalua evolutia copiilor in dezvoltarea aptitudinilor legate de invatarea bazata pe
investigare. Acest formular reprezinta o adaptare a documentului proiectului Fibonacci “
Tools for Enhancing Inquiry in Science Education” [10]:

ErasmUS + The project CREATIVITY IN EARLY YEARS SCIENCE EDUCATION has received funding from the European Union
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Elemente Evaluare
(Incercuiti alegerea

dumneavoastra)

Au lucrat copiii pe Intrebarile pe care le-au identificat ca fiind da nu

ale lor, chiar daca acestea au fost introduse de

dumneavoastra?

Au facut copiii previziuni bazate pe ideile lor? da nu

Au luat copiii parte la planificarea investigatiei? da nu

Au desfasurat copiii investigatia ei insisi? da nu

Au adunat copiii date folosind metodele si sursele da nu

corespunzatoare intrebarii de investigat?

Au luat copiii in calcul rezultatele lor in relatie cu intrebarea da nu

de investigat ?

Au propus copiii explicatii pentru rezultatele lor? da nu

Au colaborat copiii unii cu altii in timpul activitatilor de grup? da nu

Au prezentat copiii rezultatele muncii lor in fata intregii da nu

clase?

The project CREATIVITY IN EARLY YEARS SCIENCE EDUCATION has received funding from the European Union KraTiKah
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Anexa 4.7 Fisa de evaluare a activitatii

Pentru activitatile planificate si desfasurate in contextul proiectului dumneavoastra este
recomandat sa folositi formularul de evaluare de mai jos, pentru a evalua implicatiile si
rezultatele acestor activitati.

Elemente Evaluare

Cum sunt rezultatele obtinute comparativ cu
rezultatele planificate?

Locatia, organizarea, programul, resursele — erau
acestea adecvate scopului activitatii?

Ce as dori sa schimb?

Ce mesaje am pentru comunitatea noastra?

Care ar putea fi implicatiile pentru programa, practica
de predare, instruirea cadrelor didactice?

Sunt necesare schimbari in procesul de evaluare a
copiilor?

TAPYMA
KPATIKON
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5. Ajutor suplimentar pentru elaborarea propunerii de proiect

5.1 Analiza SWOT

Mai intai va recomandam identificarea in practica de predare, a punctelor tari si slabe
ale partenerilor, precum si amenintarile si oportunitatile, folosind analiza SWOT (tehnica
pentru intelegerea Punctelor tari si Punctelor slabe, si pentru identificarea
Oportunitatilor si ale Amenintarilor cu care e posibil sa va confruntati. Puteti gasi mai jos
cateva sugestii folosind cadrul SWOT in contextul predarii stiintelor stimuland
creativitatea intr-un mediu bazat pe investigare, dar puteti, de asemenea, identifica si
alte probleme la care sa lucrati.

a) Puncte tari pe care va doriti sa le Impartasiti cu colegii si prietenii, de exemplu:

« Tocmai v-ati intors de la un curs privind predarea stiintelor prin
investigare stiintifica

« Scoala dumneavoastra a avut o cooperare de succes cu o entitate din
strainatate, privind activitati desfasurate in in natura/in afara salii de
clasa.

« Considerati ca sistemul educational din tara dumneavoastra v-a-instruit si
considerati ca dovediti aptitudini pentru ICT.

b) Puncte slabe, de exemplu:
« Suntetiingrijorat privind resursele disponibile.
« Trebuie sa va punetila punct cu ultimele evolutii privind programa.

« Considerati ca nu sunteti foarte increzator in ceea ce priveste gestionarea
unei clase atunci cand elevii lucreaza in grupuri.

« Aveti intrebari in legatura cu rolul pe care ar trebui sa il jucati in educatia
stiintifica non-formala.

c) Oportunitati, de exemplu:

« Ati observat ca cererea pe plan european pentru proiecte privind educatia
stiintifica pentru grupele de varsta corespunzatoare copiilor dumneavoastra
este n crestere.

« A fost lansata o cerere de propuneri de proiecte legate de predarea stiintelor
in scoli.

« Un curs de instruire pentru profesori despre educatia in domeniul stiintelor a
fost anuntat.

d) Amenintari, de exemplu:
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O nouad programa pentru educatia stiintifica In invatamantul prescolar si
primar a fost promovata de catre autoritatile nationale / locale.

o Criterii de promovare noi au fost stabilite pentru profesorii de scoalad
primara.
« Sunteti interesat sa introduceti schimbari in predare in scoala in care lucrati.

« Noi standarde de evaluare a progresului facut de elevi la orele de stiinte au
fost emise.

. Cercetarea si creativitatea au fost cuvintele cheie ale zilei, si sunteti interesat
sa va implicati.

5.2 Costuri prevazute
Pentru elaborarea unui proiect mai complex trebuie sa raspundeti urmatoarelor
intrebari:

e La ce costuri va asteptati pentru implementarea proiectului dumneavoastra?
e Care sunt categoriile de costuri;

e Ce metode de a imparti aceste costuri exista?

e Ce resurse financiare va sunt disponibile?

e Care este calendarul de cheltuieli al proiectului?

e Cum planificati sa va gestionati resursele financiare?

e Exista sponsorizari disponibile?

- Erasmus+ The project CREATIVITY IN EARLY YEARS SCIENCE EDUCATION has received funding from the European Union 'u”?“
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